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MATHEMATIQUES

1- Compte et écris le nombre

N WA y ﬂ“\..%
| a n ;
L\ ¥ L

2- Trace une ligne plus longue et une autre plus courte

3. Dessine 7 fruits sur ’arbre et 4 fruits sous ’arbre
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4. Forme le nombre 10 en utilisant deux couleurs de ton choix.

5. Trace puis associe chague figure colorée a sa forme similaire
non colorée

—aeasdne e

6. Colorie selon le nombre

EEE)
L)

Page 5 of 8



Yevo G el Lo i) A2l - JgY Ggrad) - JUbYI (ol doye - slsY) @i Cile

Multidisciplinaire

ﬂﬂoure les animaux a 4 pattes en blue \

s
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Entoure les prix pour dire combien d’argent faut - il pour les
acheter. Ecris la somme sur la derniére lighe

4 LE 3 LE
®e 5
i

7 LE 5 LE

Dessine et Colorie Vimage de ton fruit ou de ton légume
préféré

légumes fruits
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Trace une ligne entre les objets suivants et le mot qui décrit
comment 'objet se déplace. Tu peux tracer plus d’une lighe
pour chaque ohjet

Rouler Glisser

Y @
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