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1- Les outils numériques tels que .................. aident les personnes dans leur vie
guotidienne.
a | payer les factures d’eau et d’¢€lectricité
b | marcher sur de longues distances
c | utiliser le papier et le stylo
d | jouer avec tes amis dans la cour de 1’école
2- Parmi tes droits en tant que citoyen numérique sur Internet : ..................... .
a | Publier tes photos sans autorisation
b | Voler un contenu numérique
c | Il n’est permis a personne de copier ton empreinte numérique
d | Propager des rumeurs
3- Parmi les outils de communication synchrone : .................. .
a | Les lettres papier
b | Les appels vidéo
c | Le courrier électronique (Email)
d | Les messages texte (SMS)
4- Parmi les environnements d’apprentissage en ligne : .................. .
a | La Banque de Connaissances Egyptienne (EKB)
b | Facebook
c | WhatsApp
d | Instagram
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B teterreeencncannes est considérée comme des sources non fiables sur Internet.

La Banque de Connaissances Egyptienne (EKB)

a
b | Les sites officiels du gouvernement

Les livres scolaires numeriques

O

d | Les réseaux sociaux

6- Lors de la résolution d’un probleme, il est préférable de/d' .................. .

résoudre le probleme seul.

a
b | diviser le probleme en petites parties et coopérer avec ton groupe.

C | ne pas résoudre le probleme.

d | utiliser les jeux électroniques.

/- Parmi les exemples d’algorithmes : .................. .

Les moteurs de recherche

a
b | Le clavier

¢ | Lasouris

d | L’écran

8- Pour apprendre facilement les bases de la programmation, on utilise : ............ .

Tynker

a
b | Word

c | Excel

d | PowerPoint
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O- tireiiierneeenaeee.. €St UN ensemble limite d’instructions claires et d’étapes
sequentielles et organisées utilisées pour résoudre un probléme précis.

Programmes audio

Ol o

Programmes vidéo

(o]

Programmes de traitement de texte

d | L algorithme

10- Lors de I’organisation et la redaction de ton rapport, le plan doit

(6101 010 11 | G

tes photos.

o o

des formes géométriques.

une introduction.

(]

d | un dialogue de divertissement.

A M) gl )

Page 3 of 3




